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Priloha €. 2 Okruh otazok k PTK

1. Povazuje ucastnik PTK aktualizovany dokument (Priloha €. 3 - Navrh opisu
predmetu zikazky), ktory poskytol verejny obstaravatel’, za dostatofny, urcity a
zrozumitel’ny z pohl’adu jednoznacného definovania predmetu zakazky, poZiadaviek na
predmet zakazky a zabezpecenia Cestnej hospodarskej sut'aze, ktory bude umoziiovat’
predloZenie kvalifikovanej ponuky? Ak nie, prosim, uved’te dovody a navrhy na doplnenie
opisu predmetu zakazky, resp. identifikovanie prekdzok, pre ktoré na zaklade poskytnutého
opisu nie je mozné predlozit’ kvalifikovan ponuku. Otazka zahtiia aj nasledovné:

- Identifikovali ste v aktualizovanom dokumente (Priloha ¢. 3 - Navrh opisu predmetu
zékazky) nejaku Cast’ alebo informaciu v podkladoch, ktora by Vam bezdovodne branila
v Ucasti alebo thto ucast’ neprimerane stazila? Ak ano, uved’te ktora ¢ast’ to je a ako ju
navrhujete upravit’.

- Aké dalsie polozky by ste odporucali na zaklade sktsenosti z realizacie hackathonov
doplnit’ pre ¢o najpresnejsie uréenie ceny jednotlivych hackathonov:

e do Prilohy ¢. 3 - Navrh opisu predmetu zakazky (prosime doplnit’ priamo do
prilohy ¢. 3 formou sledovania zmien)

e do Prilohy ¢. 4 - Indikativny rozpocet (prosime doplnit’ priamo do prilohy ¢. 4
s farebnym odliSenim)

- Viete prosim v percentudlnom alebo v peniaznom vyjadreni uviest’ ako sa zmeni cena
kazdého dalSieho hackathonu pri zohladneni skuto¢nosti, ze pdjde o rovnaky format
(48hod offline pre 120 o0s6b a 48hod online pre 120 0s6b), nakol’ko bude mozné vyuzit uz
vytvoreni webstranku, logo, vizudlnu identitu, registracny systém z prvého hackathonu
atd’.?

- Akou formou navrhujete zabezpecit' ochranu prav duSevného vlastnictva ucastnikov
hackathonu/riesitel'ov?

- Uved'te priblizny pocet mentorov, recnikov, moderatorov na jeden hackathon.

2. Ma zmysel uvazovat’ 0 rozdeleni predmetu zakazky na zaklade poskytnutej
aktualizovanej Prilohy ¢. 3 - Navrh opisu predmetu zakazky na viaceré ¢asti podl’a § 28
zakona o verejnom obstaravani?

- Aké nevyhody vidite v pripade delenia predmetu zakazky na viaceré Casti podla § 28
zakona o verejnom obstaravani? Strati verejny obstaravatel’ efekt pripadnej mnozstevne;j
zlavy pri vnutornom rozdeleni zakazky na casti?

- Aké dovody by ste uviedli na podporu delenia predmetu zakazky na viaceré Casti podl'a
§ 28 zakona o verejnom obstardvani? Je mozné ocakavat’ SirSiu hospodarsku sutaz?
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3. Akou formou navrhujete zabezpecit’ informac¢ny obsah k projektu v digitalnom
priestore?

- Je z Vasho pohl'adu vyhodnejSie vytvorit’ nova web stranku urcenu pre poskytovanie
informacii k hackathonom v ramci projektu, resp. zabezpecit’ informac¢ny obsah na webe
prostrednictvom uz existujicej webovej stranky, ktora by bolo vhodné na tento ucel
vyuzit'?

- V pripade vytvorenia novej webovej stranky, viete odhadnat’ rozdiel v cene pri
vytvoreni novej webstranky vs. vyuziti uz existujicej webstranky (napr. V sprave
dodavatel’a).

- Akt vhodnu formu informaéného obsahu navrhujete podl'a Vasich predchadzajucich
sktisenosti?



Priloha €. 3 Navrh opisu predmetu zikazky

Navrh opisu predmetu zakazky

Nazov zakazky podl’a verejného obstaravatel’a:

Obstaranie organizdcie a realizdcie hackathonov

Opis zakazky:

V ramci implementacie Planu obnovy a odolnosti SR Ministerstvo investicii, regionalneho
rozvoja a informatizacie SR (d’alej len ,,Ministerstvo®) planuje spustit’ projekt Granty so
zjednoduSenou administrativou “Fast grants” - Hackathony (d’alej len ,,projekt®), ktorého
cielom bude za pomoci inovatorov, akademickej sféry, vyskumnych institucii a inej odborne;j
verejnosti prinasat’ rychle, inovativne a primérne digitalne rieSenia problémov a vyziev §tatnych
institucii, vratane ich vyvoja, testovania a zavedenia do uzivania.

20 hackathonov bude realizovanych na kvartalnej baze pocas rokov 2022 — 2026. Na
definovani tém hackathonov sa mozu podielat’ vSetky Statne institicie, ktoré sa so svojimi
problémami v digitalnej oblasti zapoja do pripravovanej vyzvy Ministerstva a tieZz ob¢ania
V ramci pripravovanej iniciativy Ministerstva smerom k ob¢anom. Ciel'om pripravovanej vyzvy
bude identifikovat’ t¢émy hackathonov a poskytnit’ finan¢éné prostriedky Statnym institiciam na
ich rieSenie.

Vyvoj a implementacia vitaznych projektov bude podporena formou finan¢nych prostriedkov
“Fast grants” - az do vysky 100 000 EUR na jedno vitazné riesenie/hackathon.?

Cielom verejného obstaravania bude obstaranie dodavatela na organizaciu a realizaciu
20 hackathonov do roku 2026.

Dopliujace informacie:

Na ucely predmetu zakazky sa pod hackathonom rozumie prezenéné podujatie v trvani 24 — 48
hodin, online podujatie v trvani 24 — 48 hodin, hybrid podujatie v trvani 24 — 48 hodin, pripadne
Design Sprint pre maximalne 120 oso6b. Forma hackathonu a pocet ucastnikov sa uréuje
Vv spolupraci s Ministerstvom v zavislosti od naro¢nosti témy hackathonu a vyvoja pandemicke;j
situacie.

Od buduiceho dodavatel’a hackathonov budeme poZadovat’ na tcely verejného obstaravania
vyCislenie predpokladanej hodnoty zakazky pre 48 hodinové prezenéné podujatie pre 120
0sob

'Hlavn4 cena pre vitazny tim spo&iva v moznosti implementicie rieSenia u organu verejnej moci. Na
implementéciu vitazného rieSenia organ verejnej moci moéze ziskat’ financné prostriedky ,,Fast grants* az do vysky
100 000 EUR na zéklade zmluvy o implementécii uzatvorenej medzi OVM a vit'aznym timom.



(20 tcastnickych timov po 3 osoby/tim) S prvkami potrebnymi pre zabezpelenie online
podujatia.?

Ministerstvo v ramci obstaravanych sluzieb pozaduje od budticeho dodavatel'a hackathonov
zrealizovat’ nasledovné aktivity a vystupy:

Aktivity:
1. Specifikovat’ témy hackathonov a identifikovat’ partnerov / mentorov

e Poskytnut’ suc¢innost’ Ministerstvu pri Specifikacii a upresneni tém a vyziev hackathonov
Vv oblasti digitalizacie. Témy a vyzvy hackathonov budu zname vzdy na zaciatku kazdého roka,
V ktorom sa budi konat’ hackathony. Vynimkou bude rok 2022, v ktorom bude pilotny
hackathon realizovany pre Ministerstvo (téma bude znama uz v Case uzatvarania ramcovej
dohody) a témy zvysnych 3 hackathonov budti zname najneskor 2Q 2022.

e Priprava podkladov k jednotlivym témam hackathonov, napr. zber dat od Statnych institacii
ako vlastnikov témy a ich spracovanie do podoby vyuziteI'nej pre hackathon.

e Navrhnat partnerov a podporovatelov podujatia®, moderatorov, mentorov pre kazdy
hackathon. Ich ucast’ podlicha schvaleniu Ministerstvom.

e Navrhnit moznost’ finanénej alebo nefinan¢nej podpory (napriklad mentorship, pristup do
inovacnej/odbornej komunity a iné) zo strany partnerov podujatia a podporovatel'ov ako dar pre
napady/rieSenia umiestnené na prvych troch miestach

2. Definovat’ pravidla hackathonu

e Zadefinovat’ v spolupraci s Ministerstvom pravidla hackathonu, ktoré budu verejne dostupné
na centralnom bode v digitalnom priestore (webovej stranke). Tieto pravidla by mali obsahovat
informacie o témach hackathonov, ¢asovom harmonograme a priebehu hlavnych casti
hackathonov, opravnenosti a vybere Gcastnikov, hodnotiacich kritériach, cene pre vyherné
rieSenie atd’.

e Definovat’ spolo¢ne s Ministerstvom a Statnou instituciou kritéria pre vyber ucastnikov
hackathonu (jednotlivcov alebo timov).*

e Zabezpecit online elektronickt ziadost’ pre castnikov hackathonu, ktord umozni posudit’,
&i spiiaji poziadavky Gasti a v pripade potreby ich zoradi. Ziadost musi byt elektronicka
a musi vyuzivat’ webovu stranku zriadenu pre ucely hackathonu.

2 Nasim cielom je, aby budtici dodavatel’ hackathonov vyé&islil predpokladana hodnotu zékazky pre vietky mozné
alternativy, ktoré mozu nastat’, t. j. zabezpeenie 48hodinového prezenéného podujatia pre 120 oséb s prvkami
potrebnymi pre realizaciu online resp. hybridného podujatia v pripade zhorSenia pandemickej situacie.

3 Partnermi a podporovate’'mi mozu byt napr. univerzity, iné vzdeldvacie intiticie, etablované spolo¢nosti atd’.

4 Vzhladom tomu, Ze ide o proces verejného obstaravania pre OVM, do hackathonu sa ako i¢astnici mdzu prihlasit
len pravnické osoby alebo fyzické osoby — podnikatelia.



Vytvorit’ v spolupraci s Ministerstvom predlohu, ktora bude sluzit’ ucastnikom hackathonov na
predkladanie rieSeni vyberovej komisii® s cielom zabezpecit’ jednotnii formu a rozsah navrhov
rieSeni.

3. Podielat’ sa na identifikacii a vybere tucastnikov hackathonu

Na zakladne zvolenych kritérii identifikovat’ a spolupodielat’ sa na vybere priblizne 60
ucastnikov hackathonu (5-20 ucastnickych timov) spolo¢ne s Ministerstvom a Statnou
institaciou. Finalny vyber Ucastnickych timov bude v kompetencii Ministerstva a Statnej
inStitacie. Stanovisko dodavatel’a bude mat’ odporucaci charakter. Pocet ti¢astnikov v time bude
zadefinovany v spolupraci s Ministerstvom na zaklade komplexnosti témy/vyzvy hackathonu,
pripadne na zdklade zaujmu potencidlnych ucastnikov (predpokladdme max 3 osoby/tim).

4. Vypracovat’ komunika¢nu a marketingovu stratégiu
Stratégia, PR a komunikacia

e Navrhnat' a vytvorit’ v spolupraci s Ministerstvom komunika¢ni a marketingovu stratégiu,
ktora jasne urci sposoby ako oslovit, prilakat’ a zapojit’ potenciadlnych ucastnikov (jednotlivcov
alebo timy) do projektu. St¢astou komunikaénej a marketingove;j stratégie bude komunika¢ny
plan pre jednotlivé hackathony. Komunika¢na a marketingova stratégia bude reflektovat’
Specifickost’ jednotlivych tém planovanych hackathonov ako aj Specifické cielové publikum
najmé podla tém planovanych hackathonov, aby oslovila spravnych rieSitel'ov. Navrhnuta
komunika¢na stratégia musi tiez urcit’ spdsob akym budl po ukonceni hackathonu zverejnené
a spropagované vyherné rieSenia, pripadne priebeh ich implementécie/nasadenia do praxe.

Dodavatel’ navrhne:

- Ciele komunikacnej stratégie
- Cielove skupiny
- Komunika¢né kanaly

Grafické prace, PR a tlacové sluzby

e Vytvorit’ vizualnu identitu projektu a jednotlivych hackathonov Vv sulade s poziadavkami
Ministerstva na vizualnu identitu. Vizualna identita projektu/jednotlivych hackathonov musi
byt odsthlasend Ministerstvom.

Pri aktivitich financovanych z Planu obnovy a odolnosti SR je potrebné zabezpecit
zviditeI'nenie Planu obnovy a odolnosti SR ako zdroja financovania nasledovne:

- pouzitim loga Planu obnovy a odolnosti SR a zaroven loga Next Generation EU vo
formatoch jpg. a v krivkach spolu s manualom na pouzitie).

- uvedenim informacie, ze dana aktivita je financovana z Planu obnovy a odolnosti SR.

5 Ulohou vyberovej komisie zloZenej zo zastupcov Ministerstva, OVM a dodévatela je po uskutoéneni hackathonu
vyhodnotit’ cenové ponuky rieseni a vybrat’ vitazné riesenie.



e Tvorba auprava loga projektu, grafické navrhy, prezentacie, online a offline/printové
reklamy, navrh dizajnu propaga¢nych predmetov a pod.

e PR ¢lanok v digitadlnych médiach orientovanych na technologickii komunitu
s celoslovenskou pdsobnost'ou (napr. Trend) — 24 hod titulka+ archiv (1x do roka, v zavislosti
od potvrdenia tém hackathonov).

e Poskytovat’ propaga¢né materialy vo vhodnych rozmeroch (plagat vo formate A3 a A4, roll
up, brozura, a pod.) Vv editovate'nych zdrojovych suboroch a pri zachovani pozadovaného
dizajn manualu k pouZivaniu emblému EU a loga planu obnovy.

e Vramci podpornych aktivit zabezpeit kreativne, casovo andkladovo efektivne
audiovizualne materialy za ucelom propagacie projektu/jednotlivych hackathonov pred ich
vyhlasenim (kratke video ako uputavku pre d’alsie hackathony v dizke trvania cca 30 - 605)
a jedno stthrnné video na konci projektu (kratke sthrnné video z projektu v dizke trvania cca
120s) vo formatoch Youtube: horizontalne 4K video, Facebook a Instagram: Stvorcové alebo
vertikdlne video vo formate Full HD.

e (Obsahova priprava tlacovych sprav pred kazdym hackathonom a po kazdom hackathone
a na konci projektu.

e TIa¢ menoviek, prezenénych listin ainych pripadnych materidlov potrebnych pre
zabezpedenie Uspesnej realizacie projektu/ jednotlivych hackathonov.

Online sluzby

e Vytvorit’ webovu stranku, resp. inou formou zabezpecit' informacny obsah na webe (napr.
urc¢enim webovej stranky, ktor by bolo vhodné na tento ucel vyuzit). T.]. zabezpecit webova
stranku v SK a AJ jazykovej verzii, ktora bude obsahovat’ informacie o projekte a jednotlivych
hackathonoch, registra¢ny formular, timeline podujati, informacie o témach, cenach, pravidlach
hackathonu, fotogaléria, odkazy na socialne siete, moznost' umiestnit’ videa a integrovat
dashboard s odovzdanymi projektami a pod.

e Sprava webovej stranky, zaistenie aktudlnosti webovej stranky/podstranok, zabezpe€enie
jednotnej a prehladnej orientacie na webe, informacie o ucastnikoch hackthonu a ich
projektoch, umiestnenie fotodokumentacie a videi z hackathon podujati a online stream.

e Vytvorit’ a spravovat’ G¢ty na socialnych sietach Facebook, LinkedIn, Instagram, Youtube
(resp. vypracovat’ navrh na vyuzitie vhodného/odporuceného €tu na relevantnych socidlnych
siet’ach, a poskytnat’ suc¢innost’ pri implementacii potrebnych zmien a Giprav), ktoré budu sluzit
na komunikaciu a propagaciu a prihlasovanie sa do hackathonov.

e Propagovat prispevky zamerané na ciel'ovl skupinu (odborna verejnost’ v oblasti IT v SR,
velkost’ ciel'ovej skupiny cca 15 000 osob, vedecko-vyskumné organizacie, vysoké skoly a i.),
interakcia, odkazovanie na hlavnu stranku hackathonov. Rozpocet na jeden hackathon
minimalne vo vyske 3000 eur bez DPH na vSetky prispevky spolu. V ramci prispevkov na
socialnych sietach zabezpecit’ priblizne 8 tyzdinov pred zacatim podujatia max 2 prispevky
tyzdenne/socidlna siet’.



e Ziskavanie emailov potencidlnych ucastnikov za ti€elom registracie na hackathony, sprava
emailovej databazy, vytvaranie a zasielanie newsletterov.

e Vytvorit’ a spracovat’ e-mailova adresu pocas celej doby trvania zmluvy na zodpovedanie
otazok, koreSpondenciu, komunikaciu s ucastnikmi a verejnostou ana poskytovanie
praktickych informaécii.

e Navrhnit komunika¢nu platformu, ktora bude sluzit’ na komunikaciu medzi projektovym
timom dodavatela, zastupcami Ministerstva a Statnej inStitucie, d’alej na evidenciu tcastnikov
hackathonu a mentorov, ukladanie navrhov rieSeni a vystupov ucastnikov, poskytovanie
informacii o aktivitich a novinkach a pod. s kompletnou schémou a Struktirou hackathon
podujati.

e Poskytovat' informacény obsah v slovenskom aanglickom jazyku s profesionalnou
jazykovou korektarou.

5. Pred hackathon podujatim

Zabezpelit’ podklady a workshop pre ucastnikov hackathonu a sprievodnu aktivitu pre
verejnost’

e Zabezpecit' pre Gcastnikov hackathonu podklady k jednotlivym témam zamerané na bliz§iu
Specifikaciu zadania od Statnej inStitdcie.

e Pred uskuto¢nenim kazdého hackathonu zabezpecit’ pre Gi€astnikov hackathonu organizaciu
jednodnového workshopu (v trvani do 8 hod., pre 20 timov po 3 osoby/tim, t. j. priblizne 60
0s0b) prezen¢nou formou s cielom zvysit' povedomie o téme a blizSie objasnit’ informacie
obsiahnuté v podkladoch. V pripade zhorSenia pandemickej situacie je mozné workshop
uskutoc¢nit’ online, resp. hybridnou formou. Workshop musi byt ukonc¢eny minimalne tyzden
pred konanim hackathonu.

e V den workshopu zabezpecit’ organizaciu sprievodnej aktivity (v trvani priblizne 2 hod.) pre
zvySovanie povedomia verejnosti o roznych vyzvach v danej téme hackathonu. Sprievodna
aktivita bude urena ucastnikom hackathonu a zaroven bude otvorena verejnosti (150 osob
vratane 60 ucastnikov hackathonu, vzdy v sulade s aktudlne platnymi protipandemickymi
opatreniami). V pripade zhor$enia pandemickej situacie sprievodnu aktivitu uskuto¢nit’ online,
resp. hybridnou formou.

e Priestory konania workshopu a sprievodnej aktivity by mali byt inovativne, stimulujice
kreativitu a atmosféru spoluprace (napr. priestory starych fabrik prerobené na konferen¢né
priestory, coworkové priestory zdruzujuce komunity l'udi v IT, priestory galérii a muzei
S moznostou vyuzitia aj na podujatia typu hackathon a pod.)

e Pocas celej doby trvania workshopu a sprievodnej aktivity zabezpeéit’ bezplatné stravovanie
a napojovy listok pre ucastnikov (Priloha ¢. 4).

e Zorganizovat workshop a sprievodnti aktivitu v mieste konania hackathonu (krajské
mesto/mesta v ramci Slovenska, pri¢om poZiadavkou verejného obstaravatel’a je pokryt’ izemie
vacsiny samospravnych krajov).



e Uhrada skutoéne vynaloZenych cestovnych nakladov mentorom, a moderatorom z krajin EU
do vysky maximalne 300 EUR s DPH/osoba, ktori sa zGi¢astnia workshopu a/alebo sprievodnej
aktivity na zaklade predloZzeného cestovného listka, letenky (ekonomicka trieda), resp.
V pripade cesty autom budu preplatené naklady na zadklade vypoctu cestovnych nahrad pri
pouziti vlastného vozidla (kalkulacka cestovnych nahrad).

Zabezpedit’ pripravu podujatia

e Zapéajat Ministerstvo a Statnu inStiticiu do jednotlivych aktivit procesu pripravy hackathonu
a zabezpelit' ich pritomnost’ po¢as hlavného podujatia ako aj pocas zasadnutia poroty a
vyberovej komisie, ktoré sa uskuto¢ni po hackathone za u¢elom vyberu vitazného riesenia.

e Navrhnut' pre kazdy hackathon program podujatia, mentorov, partnerov a podporovatel'ov
podujatia, re¢nikov pocas tvodného a zavere¢ného ceremonialu porotu a zahrnut’ aj blok pre
zavereéné hodnotenie a spatni vizbu poroty zloZenej z mentorov, zastupcov Ministerstva
a §tatnej institucie (priblizne 5 ¢lenov)®. Program podujatia, nominicie mentorov a zloZenie
poroty bude podlichat’ stthlasu Ministerstva

e Zabezpecit' logisticku a technicki podporu ucastnikom pred podujatim vratane pozvanok
a praktickych informacii, vstupov a pristupov, apod. Odhadovany pocet oséb je 120
(60 ucastnikov hackathonu + 60 0s6b v zlozeni: projektovy tim na strane dodavatela,
zastupcovia $tatnej institucie a Ministerstvo, moderator, mentori, partneri, spikri atd’.)

e Navrhnat online formulér spitnej vazby / prieskum spokojnosti, ktory sa zasle ti¢astnikom
hackathonu po skonc¢eni podujatia.

e Navrh azabezpecenie priestorov konania hackathonu — tieto by mali byt inovativne
prostredie, stimulujiice kreativitu a atmosféru spoluprace (napr. priestory starych fabrik
prerobené na konferencné priestory, coworkové priestory zdruzujice komunity l'udi v IT,
priestory galérii a muzei s moznost'ou vyuzitia aj na podujatia typu hackathon a pod.).

6. Zorganizovat’ Hackathon podujatie
Organizacia podujatia

o V zavislosti od naro¢nosti témy zorganizovat pre 120 0s6b max. 48 hodinové podujatie bez
prerusenia s dvomi hlavnymi ¢astami: samotny hackathon a spétna vézba od poroty s externym
publikom.

e Zabezpecit tivodny a zédverecny ceremonial pre 120 osdb. Zabezpecit’ otvorenie podujatia
napr. Uvodnym prihovorom zéastupcov MIRRI, Statnej inStitucie a dodavatela.
Zabezpecit’ ukoncenie podujatia zavere¢nym prihovorom zastupcov MIRRI, $tatnej institicie
a dodavatel'a, hodnotenim poroty atd’.

8 Porota poskytne len nezavizné stanovisko a vyhodnoti zrealizovany hackathon. Finalne slovo bude mat’ vyberova
komisia v zloZeni zastupcov Ministerstva, §tatnej inStitucie a dodavatel'a, ktora zasadne po predloZeni cenovych
ponuk tucastnickych timov po hackathone na zaklade vyzvy na zdkazku s nizkou hodnotou zo0 strany Statnej
institacie. Vyberova komisia bude rozhodovat’ na zaklade hodnotiacich kritérii 60/40 (kvalita/cena).



e Poziadavkou verejného obstaravatel'a je realizaciou hackathonov pokryt uzemie vacSiny
samospravnych krajov, t. . krajské mesta/mesta.

Priestory

e Zabezpecit nekonvencény, kreativny a inovativny priestor podporujuci atmosféru spoluprace
sdennym svetlom amoznostou vetrania (napr. priestory starych fabrik upravené na
konferencné priestory, coworkové priestory zdruzujice komunity inovatorov a ludi z IT
oblasti, priestory galérii a mizei s moznost'ou vyuzitia aj na podujatia typu hackathon a pod.).

e Zabezpecit dostatocne vel’ky priestor na nerusSenu pracu timov a 1:1 meetingové miestnosti
(mentor vs. ucastnik hackathonu), t. j. zabezpecit’ spolo¢enskil miestnost’ pre aspont 100 0s6b
a minimalne 6 individudlnych miestnosti pre rieSitel'ské timy, kuchynku, dostupnost
ubytovacieho zariadenia typu hotel triedy *** max. do 15min chédze od miesta konania
hackathonu.

e Zabezpecit dostatocne kvalitné audiovizualne vybavenie, mikrofony, platno, projektor
a stabiln a rychlu wifi siet’ min. 100/100Mbps bez obmedzeni poctu pripojeni, min. 32
verejnych IP adries, cloudové prostredie pre min. 20 virtudlnych desktopov (4x CPU, 8GB
RAM, OS podrla vol'by), zobrazovacie monitory min. 20x, laserova tlaciaren (farebna).

Audiotechnika

e Zaistenie audiotechniky pre reprezentativne konanie podujatia pri prezen¢nom, online
a hybridnom formate.

Online stream

e Zaistenie techniky a licencii pre online prenos hackathon podujatia (napr. prostrednictvom
platforiem ako Zoom, MS Teams a podobné).

Moderovanie

e Zabezpecenie reprezentativneho a skiseného moderatora akcie. Podmienkou je plynuly
anglicky jazyk.

e Prepojenie moderatora o vSetkymi reénikmi, mentormia G¢astnikmi hackathonu.
Catering

e Pocas celej doby trvania podujatia zabezpecit’ bezplatné stravovanie (raiiajky, obed, vecera,
snacks) a napojovy listok (Priloha ¢. 4).

Personalne zabezpecenie akcie

e Pocas konania podujatia zabezpecenie ucasti event manazéra, programového manazéra, IT
technikov a d’alsich personalnych kapacit na zaistenie tispesnej realizacie podujatia, registracie,
distribicie materidlov, uvitanie UcCastnikov, partnerov, organizacie podujatia na mieste,
dobrovornici, SBS sluzba.

Fotografia a video



e Zaistenie profesionalneho videozdznamu o dizke priblizne 60 minat (min. Full HD)
a fotodokumentacie (priblizne 100 ks fotografii/hackathon) a jeho odovzdanie na USB
zariadeni.

Logistika podujatia

e Uhrada skutoéne vynaloZenych cestovnych nakladov mentorom, a moderatorom z krajin EU
do vysky maximalne 300 EUR s DPH/osoba, ktori sa zGi¢astnia workshopu a/alebo sprievodnej
aktivity na zaklade predloZzeného cestovného listka, letenky (ekonomicka trieda), resp.
Vv pripade cesty autom budi preplatené naklady na zaklade vypoctu cestovnych ndhrad pri
pouziti vlastného vozidla (kalkulacka cestovnych nahrad).

e V pripade potreby zabezpecit’ a uhradit’ uc¢astnikom hackathonu, mentorom, moderatorom,
reénikom na 2 noci ubytovanie v rovnakom zariadeni typu hotel triedy *** alebo obdobnom
Standarde (ubytovanie po dvoch osobach resp. po time/izba) v mieste konania hackathonu, to
neplati pre zastupov Ministerstva a Statnej institacie. Hotel sa musi nachadzat’ maximalne 15
minat chodze od miesta konania hackathonu.

¢ Organizécia ucastnikov na mieste vratane v¢asnej registracie ucastnikov.
e Pocas celej doby trvania podujatia zabezpecit’ bezplatné stravovanie a napojovy listok.

e Zapojenie timu skusenych organizatorov z podobnych hackathonov, pritomnost (bud’
osobne alebo formou digitalnych nastrojov a aplikacii) mentorov, zéstupcov Statnej inStitucie
a Ministerstva.

7. Zabezpecit’ informovanost’ u¢astnikov o d’alSom postupe

e Pripravit e-mail s pod’akovanim a informaciou o d’al$ich krokoch, ktory sa zasle u¢astnikom
dent po konani hackathonu, vratane prezentacii prednésajucich a odkazu na formular spitnej
vézby.

8. Podielat’ sa na vybere vit’azného rieSenia
e Byt sucast’ou poroty spolocne so zastupcom Ministerstva a Statnej institicie.

Porota musi mat’ minimélne 5 Clenov Vv zloZeni zastupcov dodavatela, Ministerstva, Statnej
inStitacie, partnerov a mentorov. Ciel'om poroty je v zdverecnej Casti hackathonu vyhodnotit’
uspesnost’ hackathonu a vytvorit’ nezavazné poradie rieSeni.

e Byt sucast'ou vyberovej komisie na vyber uspesného uchadzaca.

Vyberova komisia musi mat’ minimalne 5 ¢lenov a jej zloZenie musi byt’ totozné so zloZenim
poroty. Hlavnou ulohou komisie bude posudit’ rieSenia, ktoré timy predstavili na hackathone
a nasledne po podujati spracovali do pisomného navrhu rieSenia, ktory bude tvorit’ ponuku
predlozenti uchddzacom do postupu verejného obstardvania. Cielom komisie bude vybrat
uspesného uchadzaca (vitazné rieSenie) na zdéklade vopred stanovenych kritérii na



vyhodnotenie ponuk, ktoré buda uvedené v podmienkach daného verejného obstaravania (vo
vyzve na predkladanie ponuk).

e ZucCastnit’ sa zasadnutia vyberovej komisie k neverejnému hodnoteniu prijatych navrhov od
ucastnikov a podielanie sa na vybere vitazného riesenia.

e Usmernenie pre vitazny tim ohl'adne spoluprace so Statnou institiciou a implementacie
rieSenia.

Vystupy:

Vystupom je pisomna obsahova napln organizacie podujati ,,Hackathon®, ktora bude obsahovat’
nasledovné:

. Popis aktivit pri $pecifikacii tém hackathonov a identifikacii partnerov / mentorov
. Popis pravidiel realizacie hackathonov,
. Popis aktivit pri identifik4cii a vybere ti€astnikov hackathonov

. Popis komunika¢nej a marketingovej stratégie, vratane jej tvorby

1

2

3

4

5. Popis pripravy hackathon podujati
6. Popis organizacie hackathon podujati

7. Popis poskytovania informécii o d’alSom postupe
8. Popis participacie pri vybere vitazného rieSenia
9

. Implementacny plan a ¢asovy harmonogram.

Predpokladany zaciatok organizacie hackathonov: do 3 pracovnych dni od ucinnosti
zmluvy.

Organizacia hackathonov — odborné a organizacno-technické zabezpecenie hackathonov
v obdobi rokov 2022 — 2026 sa tyka odbornej verejnosti v digitalnej oblasti v SR.

Pre vykonanie organizacii hackathonov verejny obstaravatel' (Ministerstvo) poskytne
budicemu dodavatel'ovi maximalnu suc¢innost’.

Dodévatel' vypracuje do 10 pracovnych dni od ucinnosti zmluvy casovy a organizacny
harmonogram, vratane personalneho zabezpelenia realizacie, ktory zaSle verejnému
obstaravatelovi na schvalenie. Verejny obstaravatel ma 10 pracovnych dni na schvélenie
dokumentu, resp. jeho pripomienkovanie.

Hlavné miesto poskytnutia sluZieb:
Poskytnutie sluzby je ohranic¢ené na izemie Slovenskej republiky.

Vysledok verejného obstaravania:

Ramcova dohoda podla § 83 zakona ¢. 343/2015 Z.z. o verejnom obstaravani na obstaranie
a realizaciu hackathonov uzatvorena na dobu urdita, a to na obdobie 4 rokov.



NAZOV AKCIE:

Organizacia hackathonov 2022 - 2026

Pocet hackathonov

20

Pocet osdb/podujatie:

120 (60 ucastnikov/rieSitel’ov + 60 mentori, moderaitor, zistupcovia
dodavatela, Ministerstva, $titnej inStitacie)

Typ podujatia:

48 hod prezencné podujatie - hackathon

Miesto konania na ucely uréenia ceny:

Bratislava

Specificka poziadavka

Poziadavkou verejného obstaravatel’a je realizaciou hackathonov pokryt’ tizemie viSiny
samospravnych krajov, t. j. krajské mesta/mesta.

Nazov aktivity

Opis aktivity

Jednotka

Pocet

Specifikicia tém hackathonov a identifikacia
partnerov / mentorov

Poskytnut’ su¢innost’ Ministerstvu pri $pecifikacii a upresneni tém a vyziev hackathonov v
oblasti digitalizacie. Témy a vyzvy hackathonov budi zname vzdy na zagiatku kazdého
roka, v ktorom sa budt konat” hackathony. Vynimkou bude rok 2022, v ktorom bude
pilotny hackathon realizovany pre Ministerstvo (t¢éma bude znama uz v ¢ase uzatvarania
ramcovej dohody) a témy zvy$nych 3 hackathonov budi zname najneskor 2Q 2022.

Hackathon

20

Priprava podkladov k jednotlivym témam hackathonov, napr. zber dat od $tatnej institicie
ako vlastnikov témy a ich spracovanie do podoby vyuzitel'nej pre hackathon.

Hackathon

20

Navrhnut' partnerov a podporovatel'ov podujatia, moderatorov, mentorov pre kazdy
hackathon. Ich i¢ast’ podlicha schvéleniu Ministerstvom.

Hackathon

20

Navrhnit’ moznost’ finanénej alebo nefinanénej podpory (napriklad mentorship, pristup do
inovaénej/odbornej komunity a iné) zo strany partnerov podujatia a podporovatel'ov pre
napady/rieSenia umiestnené na prvych troch miestach

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramci $pecifikacie tém a identifikacii partnerov / mentorov (max. 5 aktivit)

Pravidla hackathonu

Zadefinovat’ v spolupraci s Ministerstvom pravidla hackathonu, ktoré budu verejne
dostupné na centralnom bode v digitalnom priestore (webovej stranke). Tieto pravidla by
mali obsahovat’ informécie o témach hackathonov, ¢asovom harmonograme, opravnenosti

a vybere ucastnikov, hodnotiacich kritériach, cene pre vyherné rieSenie atd’.

Hackathon

20

Definovat’ spolo¢ne s Ministerstvom a $tatnou institiciou kritéria pre vyber G¢astnikov
hackathonu (jednotlivcov alebo timov)

Hackathon

20

Zabezpecit' online elektronickl ziadost’ pre Gi¢astnikov hackathonu, ktora umozni posudit’,
¢i spliiaji poziadavky ucasti a v pripade potreby ich zoradi. Ziadost’ musi byt elektronicka
a musi vyuzivat’ webovu stranku zriadenu pre t¢ely hackathonu.

elektronick
a ziadost’

Vytvorit' v spolupréaci s Ministerstvom predlohu, ktora bude sliZit' u¢astnikom hackathonov
na predkladanie rieSeni vyberovej komisii s cielom zabezpec¢it’ jednotnti formu a rozsah
navrhov rieseni.

predloha

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v raimci pravidiel hackathonu (max. 5 aktivit)

Na zakladne zvolenych kritérii identifikovat’ a spolupodicl’at’ sa na vybere priblizne 60
ucéastnikov hackathonu (5-20 G¢astnickych timov) spolo¢ne s Ministerstvom a §tatnou
instituciou. Pocet ucastnikov v time bude zadefinovany v spolupraci s Ministerstvom na
zaklade komplexnosti témy/vyzvy hackathonu, pripadne na zaklade zaujmu potencialnych

Hackathon

ucastnikov (predpokladame max 3 osoby/tim).

20




Identifikacia a vyber ucastnikov

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramei identifikacie a vyberu ucastnikov (max. 5 aktivit)

Stratégia, PR a komunikacia

Navrhnit’ a vytvorit’ v spolupraci s Ministerstvom komunikaént a marketingovu stratégiu,
ktora jasne ur¢i sposoby ako oslovit,, prilakat’ a zapojit’ potencialnych Gcastnikov
(jednotlivcov alebo timy) do projektu. Komunikaéna a marketingova stratégia bude
reflektovat’ $pecifickost” jednotlivych tém planovanych hackathonov ako aj Specifické
ciel'ové publikum najméd podl'a tém planovanych hackathonov, aby oslovila spravnych
rieSitel'ov. Navrhnuta komunika¢na a marketingova stratégia musi tiez ur¢it’ spésob akym
budu po ukonéeni hackathonu zverejnené a spropagované vyherné rieSenia, pripadne
priebeh ich implementacie/nasadenia do praxe.

Navrhnat' komunikaény plan pre kazdy hackathon samostatne

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramei stratégie, PR a komunikacie (max. 5 aktivit)

Grafické prace, PR a tlacové sluzby

Vytvorit’ vizualnu identitu projektu a jednotlivych hackathonov v stlade s poziadavkami
Ministerstva na vizualnu identitu. Vizualna identita projektu/jednotlivych hackathonov musi
byt’ odstihlasena Ministerstvom.

Pri aktivitach financovanych z Planu obnovy a odolnosti SR je potrebné zabezpe¢it’
zviditeI'nenie Planu obnovy a odolnosti SR ako zdroja financovania nasledovne:

-pouzitim loga Planu obnovy a odolnosti SR a zaroveii loga Next Generation EU vo
formatoch jpg. a v krivkach spolu s manualom na pouzitie (poskytne Ministerstvo),
-uvedenim informacie, Ze dana aktivita je financovana z Planu obnovy a odolnosti SR.

Tvorba a tprava loga projektu

ks

Poskytovat’ propaga¢né materialy vo vhodnych rozmeroch (plagat vo formate A3 a A4, roll
up, broziira, a pod.) v editovate'nych zdrojovych stiboroch a pri zachovani pozadovaného
dizajn manualu k pouZivaniu emblému EU a loga planu obnovy.

Hackathon

20

PR ¢lanok v digitalnych médiach orientovanych na technologicku komunitu s
celoslovenskou pdsobnost'ou (napr. Trend)— 24 hod titulka+ archiv (1x do roka, v zavislosti
od potvrdenia tém hackathonov)

ks

V ramci podpornych aktivit zabezpec¢it’ kreativne, ¢asovo a nakladovo efektivne
audiovizualne materialy za u¢elom propagacie projektu/jednotlivych hackathonov pred ich
vyhlasenim (kratke video z predchadzajiceho hackathonu ako upttavka pre d’alsi
hackathon v dizke trvania cca 30 - 60s) vo formatoch Youtube: horizontalne 4K video,
Facebook a Instagram: §tvorcové alebo vertikalne video vo formate Full HD

ks

20

Sthrnné video na konci projektu (kratke suhrnné video z projektu v dizke trvania cca 120s)
vo formatoch Youtube: horizontalne 4K video, Facebook a Instagram: §tvorcové alebo
vertikalne video vo formate Full HD.

ks

Obsahova priprava tladovej spravy (1A4) pred kazdym hackathonom k jeho téme a cieli

ks

20

Obsahova priprava tlacovej spravy (1 A4) o dosiahnutych vysledkoch po kazdom
hackathone

ks

20

Obsahova priprava tlacovej spravy (3 A4) o dosiahnutych vysledkoch v ramci projektu po
jeho ukonéeni.

ks

Tvorba a tla¢ menoviek pre kazdy hackathon (120 0sdb)

ks

2400

Tvorba prezenénych listin pre kazdy hackathon zvlast

hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramei grafickych prac a tlacovych sluzieb (max. 5 aktivit)




Online sluzby

Vytvorit' webovi stranku, resp. inou formou zabezpe¢it’ informaény obsah na webe (napr.
urenim webovej stranky, ktori by bolo vhodné na tento ucel vyuzit)). T. j. zabezpecit
webovu stranku v SK a AJ jazykovej verzii, ktora bude obsahovat’ informacie o projekte
a jednotlivych hackathonoch, registra¢ny formular, timeline podujati, informacie o témach,
cenach, pravidlach hackathonu, fotogaléria, odkazy na socialne siete, moznost’ umiestnit’
videa a integrovat’ dashboard s odovzdanymi projektami.

ks

Sprava webovej stranky, zaistenie aktualnosti webovej stranky/podstranok, zabezpecenie
jednotnej a prehl'adnej orientacie na webe, informacie o u€astnikoch hackthonu a ich
projektoch, umiestnenie fotodokumentacie a videi z hackathon podujati a online stream.

Hackathon

20

Vytvorit’ a spravovat’ Gty na socialnych sietach Facebook, LinkedIn, Instagram, Youtube
(resp. vypracovat’ navrh na vyuzitie vhodného/odporuéeného tc¢tu na relevantnych

socialnych siet'ach, a poskytnut’ su¢innost’ pri implementacii potrebnych zmien a uprav),
ktoré budi sluzit' na komunikaciu a propagaciu a prihlasovanie sa do hackathonov.

ks

Propagovat’ prispevky zamerané na ciel'ovi skupinu (odborna verejnost’ v oblasti IT v SR,

vel'kost’ ciel'ovej skupiny cca 15 000 0sdb, vedecko-vyskumné organizacie, vysoké skoly a

i.), interakcia, odkazovanie na hlavnu stranku hackathonov. Rozpocet na jeden hackathon

minimalne vo vyske 3000 eur bez DPH na vSetky prispevky spolu. V ramei prispevkov na

socialnych sietach zabezpecit priblizne 8 tyzdiov pre zacatim kazdého hackathonu max 2
prispevky tyzdenne/socialna siet’.

ks

64

Prispevok den po ukonceni hackathonu s vyhodnotenim podujatia

ks

20

Prispevok po ukon¢eni hackathonu s videom

ks

20

Tvorba a sprava e-mailovej databazy pocas trvania projektu na ziskavanie emailov
potencialnych Gcastnikov

Hackathon

20

Tvorba newsletterov na roénej baze a jeho rozoslanie v ramci e-mailovej databazy (format
1 A4)

ks

Vytvorit’ a spracovat’ e-mailovi adresu pocas celej doby trvania zmluvy na zodpovedanie
otazok, korespondenciu, komunikaciu s u¢astnikmi a verejnostou a na poskytovanie
praktickych informacii a jej sprava.

ks

Navrhnat' komunikaé¢nu platformu, ktora bude sluzit' na komunikaciu medzi projektovym
timom dodavatel’a, zastupcami Ministerstva a $tatnej institicie, d’alej na evidenciu
ucastnikov hackathonu a mentorov, ukladanie navrhov rieSeni a vystupov Gc¢astnikov,
poskytovanie informacii o aktivitich a novinkach a pod. s kompletnou schémou
a Struktirou hackathon podujati.

ks

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramci online sluzieb (max. 5 aktivit)

Zabezpecit’ podklady a workshop pre u¢astnikov
hackathonu a sprievodnu aktivitu pre verejnost’

Zabezpetit pre ucastnikov hackathonu podklady k jednotlivym témam zamerané na bliz§iu
Specifikaciu zadania od $tatnej institucie.

Hackathon

20

Pred uskuto¢nenim kazdého hackathonu zabezpecit' pre ti¢astnikov hackathonu organizaciu
jednodnového workshopu (v trvani do 8 hod., pre 20 timov po 3 osoby/tim, t. j. priblizne 60
0s0b) prezenénou formou s cielom zvysit' povedomie o téme a blizSie objasnit’ informacie
obsiahnuté v podkladoch. V pripade zhorSenia pandemickej situacie je mozné $kolenia
uskuto&nit’ online, resp. hybridnou formou. Skolenie musi byt ukon¢ené minimélne tyZdeti
pred konanim hackathonu.

Hackathon

20

V deii workshopu zabezpecit’ organizaciu sprievodnej aktivity (v trvani priblizne 2 hod.)
pre zvySovanie povedomia verejnosti o réznych vyzvach v danej téme hackathonu.
Sprievodna aktivita bude uréena ucastnikom hackathonu a zaroven bude otvorena verejnosti
(150 0s0b vratane 60 ucastnikov hackathonu, vzdy v stlade s aktualne platnymi
protipandemickymi opatreniami). V pripade zhorSenia pandemicke;j situacie sprievodnt
aktivitu uskuto¢nit’ online, resp. hybridnou formou.

Hackathon

20

Priestory konania workshopu a sprievodnej aktivity by mali byt” inovativne, stimulujuce
kreativitu a atmosféru spoluprace (napr. priestory starych fabrik prerobené na konferenéné
priestory, coworkové priestory zdruzujice komunity I'udi v IT, priestory galérii a mazei s

moznost'ou vyuzitia aj na podujatia typu hackathon a pod.).

Hackathon

20

Pocas celej doby trvania workshopu a sprievodnej aktivity zabezpecit’ bezplatné
stravovanie a napojovy listok pre ucastnikov hackathonu (60 os6b x 20 hackathonov):
Ranné obcCerstvenie (mineralka, sladené vody, kava, ovocie, snack)

Coffee Break (kdva, mineralka, sladené vody, snack)

Obed (Polievka, Teplé jedlo, Priloha, Salat, Dezert, Minerlka, Sladené¢ vody)
Coffee Break (kdva, mineralka, sladené vody, snack)

Hackathon

20

Zorganizovat’ workshop a sprievodnu aktivitu v mieste konania hackathonu (krajské
mesto/mesta v ramci Slovenska, pri¢om poziadavkou verejného obstaravatela je pokryt

Hackathon

Gizemie vacSiny samospravnych krajov).

20




Uhrada skuto¢ne vynaloZenych cestovnych nakladov, mentorom a moderétorom z krajin
EU do vyiky maximélne 300 EUR s DPH/osoba, ktori sa zi&astnia workshopu a/alebo
sprievodnej aktivity na zaklade predlozeného cestovného listka, letenky (ekonomicka

osoba
trieda), resp. v pripade cesty autom budi preplatené naklady na zaklade vypoctu
cestovnych nahrad pri pouziti vlastného vozidla (kalkulacka cestovnych nahrad).

n/a

aktivit)

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
aktivit/sluzieb v ramci zabezpecenia podkladov, workshopu a sprievodnej akcie (max. 5

Zabezpetit’ pripravu podujatia

Zapéajat’ Ministerstvo a §tatnu institaciu do jednotlivych aktivit procesu pripravy hackathonu
a zabezpecit’ ich pritomnost’ po¢as hlavného podujatia ako aj pocas zasadnutia poroty a

Hackathon
vyberovej komisie, ktoré sa uskuto¢ni po hackathone za u¢elom vyberu vitazného riesenia.

20

mentorov a zlozenie poroty bude podliehat’ sthlasu Ministerstva

Navrhnut' pre kazdy hackathon program podujatia, mentorov, partnerov a podporovatel'ov

podujatia, re¢nikov pocas ivodného a zavereéného ceremonialu, porotu a zahrnut’ aj blok

pre zavere¢né hodnotenie a spétni vézbu poroty zloZenej z mentorov, zastupcov Hackathon
Ministerstva a §tatnej institicie (priblizne 5 ¢lenov) . Program podujatia, nominacie

20

Zabezpetit' logisticku a technicktl podporu ti¢astnikom pred podujatim vratane pozvanok a
praktickych informacii, vstupov a pristupov, a pod. Odhadovany pocet 0sob je 120
(60 castnikov hackathonu + 60 0s6b v zloZeni: projektovy tim na strane dodavatel’a,

zastupcovia $tatnej institucie a Ministerstvo, moderator, mentori, partneri, re¢nici atd’.)

Hackathon

20

hackathonu po skonceni podujatia.

Navrhntt’ online formuldr spétnej vizby / prieskum spokojnosti, ktory sa zale ucastnikom

ks

Navrh a zabezpecenie priestorov konania hackathonu — tieto by mali byt’ inovativne
prostredie, stimulujiice kreativitu a atmosféru spoluprace (napr. priestory starych fabrik
prerobené na konferenéné priestory, coworkové priestory zdruzujiice komunity I'udi v IT,
priestory galérii a mizei s moznost'ou vyuZitia aj na podujatia typu hackathon a pod.).

Hackathon

20

aktivit/sluzieb v rimci zabezpecenia pripravy podujatia (max. 5 aktivit)

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych

Organizacia podujatia

V zavislosti od naro¢nosti témy zorganizovat’ pre 120 os6b max. 48 hodinové podujatie bez
prerusenia s dvomi hlavnymi ¢astami: samotny hackathon a spétna vdzba od poroty s

externym publikom.

Hackathon

20

Zabezpecit Givodny uvitaci ceremonial (1hod) pre 120 osob

Hackathon

20

Zabezpecit’ zavere¢ny ceremonial (2hod) pre 120 0sob

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych

aktivit/sluzieb v rimei organizacie podujatia (max. 5 aktivit)

Priestory

Zabezpecit’ nekonvenény, kreativny a inovativny priestor podporujiici atmosféru spoluprace
s dennym svetlom a moznost'ou vetrania (napr. priestory starych fabrik upravené na

konferen¢né priestory, coworkové priestory zdruzujuce komunity inovatorov a l'udi v IT

oblasti, priestory galérii a muzei s moznost'ou vyuzitia aj na podujatia typu hackathon a

pod.).

Hackathon 20

Zabezpecit’ spolocenskil miestnost’ pre aspont 100 0sdb a minimalne 6 individualnych

miestnosti pre riesiteI'ské timy, kuchynku, dostupnost’ ubytovacieho zariadenia typu hotel

triedy *** max. do 15min chédze od miesta konania hackathonu.

Hackathon 20

Zabezpecit’ dostato¢ne kvalitné audiovizualne vybavenie, mikrofony, platno, projektor a

stabilnu a rychlu wifi siet’ min. 100/100Mbps bez obmedzeni poétu pripojeni, min. 32

verejnych IP adries, cloudové prostredie pre min. 20 virtualnych desktopov (4x CPU, 8GB

RAM, OS podrl'a vol'by), zobrazovacie monitory min. 20x, laserova tlaciaren (farebna).

Hackathon 20

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
technickych poziadaviek/poziadaviek na priestory (max. 5 aktivit)




Audiotechnika

Zaistenie audiotechniky pre reprezentativne konanie podujatia pri prezenénom, online a
hybridnom formate.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim doplite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
technickych poziadaviek na audiotechniku (max. 5 aktivit)

Online stream

Zaistenie techniky a licencii pre online prenos hackathon podujatia (napr. prostrednictvom
platforiem ako Zoom, MS Teams a podobné).

Hackathon

20

V pripade potreby prosim doplite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
technickych poziadaviek na online stream (max. 5 aktivit)

Moderovanie

Zabezpecenie reprezentativneho a skiiseného moderatora akcie. Podmienkou je plynuly
anglicky jazyk.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
technickych poziadaviek na moderovanie (max. 5 aktivit)

Catering

Pocas celej doby trvania hackathonu (48 hodin) zabezpecit’ bezplatné stravovanie (ranajky,
obed, vecera, snacks) a napojovy listok.
2x Ranajky (Oblozena misa Sunka, syr, kava, mineralka, sladené vody, ¢aj)
2xCoffee Break (kava, mineralka, sladené vody, snack)
2xObed (Polievka, Teplé jedlo, Priloha, Salat, Dezert)
2xCoffee Break (kava, mineralka, sladené vody, snack)
2xVecera (predjedlo, polievka, teplé jedlo, priloha, $alat, dezert, mineralka, sladené vody)

Hackathon

20

V pripade potreby prosim doplite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
technickych poziadaviek v ramci cateringu (max. 5 aktivit)

Personalne zabezpecenie akcie

Pocas konania podujatia zabezpecenie G¢asti event manazéra, programového manazéra, IT
technikov a d’alich personalnych kapacit na zaistenie Gspesnej realizacie podujatia,
registracie, distribucie materialov, uvitanie Gi¢astnikov, partnerov, organizacie podujatia na
mieste, dobrovol'nici, SBS sluzba.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
technickych poziadaviek v ramci personalneho zabezpecenia akcie (max. 5 aktivit)

Fotografia a video

Zaistenie profesionalneho videozaznamu o dizke priblizne 30 minit (min. Full HD) a
fotodokumentacie (priblizne 100 ks fotografii/hackathon) a jeho odovzdanie na USB
zariadeni.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
technickych poziadaviek v ramci fotografie a video (max. 5 aktivit)

Uhrada skuto¢ne vynaloZenych cestovnych nakladov, mentorom a moderétorom z krajin
EU do vyiky maximélne 300 EUR s DPH/osoba, ktori sa zi&astnia workshopu a/alebo
sprievodnej aktivity na zaklade predlozeného cestovného listka, letenky (ekonomicka
trieda), resp. v pripade cesty autom budi preplatené naklady na zaklade vypoctu
cestovnych nahrad pri pouziti vlastného vozidla (kalkulacka cestovnych nahrad).

osoba

n/a




Logistika podujatia

V pripade potreby zabezpecit’ a uhradit’ i¢astnikom hackathonu, mentorom, moderatorom a
re¢nikom na 2 noci ubytovanie v rovnakom zariadeni typu hotel triedy *** alebo
obdobnom $tandarde (ubytovanie po dvoch osobach resp. po time/izba) v mieste konania
hackathonu, to neplati pre zastupov Ministerstva a Statnej institucie. Hotel sa musi
nachadzat’ maximalne 15 min chddze od miesta konania hackathonu.

hackathon

20

Organizacia u¢astnikov na mieste vratane véasnej registracie.

Hackathon

20

Zapojenie timu sktsenych organizatorov z podobnych hackathonov, pritomnost’ (bud’
osobne alebo formou digitdlnych nastrojov a aplikacii) mentorov, zastupcov §tatnej
institucie a Ministerstva.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnozstvo a odhadovanii cenu doplnkovych
technickych poziadaviek v ramci logistiky podujatia (max. 5 aktivit)

Zabezpetit’ informovanost’ ucastnikov o d’alSom
postupe

Pripravit’ e-mail s pod’akovanim a informaciou o d’al§ich krokoch, ktory sa zasle
ucastnikom den po konani hackathonu, vratane prezentacii prednasajucich a odkazu na
formular spétnej vazby (po kazdom hackathone)

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite niZsie typ, mnoZstvo a odhadovant cenu dopInkovych
technickych poziadaviek v ramci informovanosti uc¢astnikov o d’alsom postupe (max. 5
aktivit)

Podiel’at’ sa na vybere vit'’azného rieSenia

Byt’ sucast'ou poroty spolo¢ne so zastupcom Ministerstva a Statnej institucie.

Hackathon

20

Byt sucastou vyberovej komisie ny vyber uspesného uchadzaca

Hackathon

20

Zucastnit’ sa zasadnutia vyberovej komisie k neverejnému hodnoteniu prijatych navrhov od
ucastnikov a podiel'anie sa na vybere vitazného rieSenia.

Hackathon

20

Usmernenie pre vitazny tim ohl'adne spoluprace s $tatnej institiicie a implementacie
rieSenia.

Hackathon

20

V pripade potreby prosim dopliite nizsie typ, mnozstvo a odhadovanu cenu doplnkovych
technickych poziadaviek v ramcei vyberu vitazného rieSenia (max. 5 aktivit)




