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1 Uvod

S cielom zjednotit pouzivatelské rozhrania a spdsob komunikacie s pouzivatelom pri
poskytovani elektronickych sluzieb Statu zakon €. 95/2019 Z. z. o informacnych
technolégiach vo verejnej sprave a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov (dalej len ,zakon o ITVS”) upravuje povinnost organu riadenia
pouzivat' pri tvorbe alebo zmene grafického pouzivatelského rozhrania elektronickej
sluzby, webovej stranky zobrazujucej elektronicku sluzbu a hlavného webového sidla
dizajnovy manual (dalej aj ako ,IDSK*) podla § 24c zakona o ITVS.

Za aktualizaciu, rozvoj a spravu dizajnového manualu zodpoveda Ministerstvo
investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie Slovenskej republiky (dalej len
,MIRRI SR*).

IDSK tvoria predovSetkym:
- minimalne povinné komponenty grafického pouzivatelského rozhrania,
- zakladné dizajnérske principy,
- dizajnérska kniznica IDSK (Figma),
- repozitar zdrojovych kédov (GitHub),
- vzory,
- Specifikacia komponentov.

MIRRI SR vo vyhlaske Uradu podpredsedu vliady Slovenskej republiky pre investicie
a informatizaciu €. 78/2020 Z. z. o Standardoch pre informacné technolégie verejnej
spravy v zneni neskorSich predpisov (dalej len ,vyhlaska o Standardoch®) ustanovilo
Standard pre dizajnovy manual.

V prilohe €. 12 vyhlasky o Standardoch je upravena S$pecifikacia minimalnych
povinnych komponentov grafického pouzivatelského rozhrania. Informacie o IDSK,
jeho jednotlivych komponentoch, odporu¢aniach a Specifikaciach su dostupné na
webom sidle www.idsk.gov.sk.

Odkaz na aktualnu verziu komunitnej kniznice IDSK v prostredi Figma je dostupny na
webovom sidle www.idsk.gov.sk.

Subor komponentov grafického pouzivatelského rozhrania pre webové sidlo
a elektronicku sluzbu je dostupny v repozitari zdrojovych kédov na GitHube: repozitar
zdrojovych koédov IDSK.

MIRRI SR ako spravca IDSK zabezpecCuje jeho aktualizaciu a rozvoj. Tento proces
zahffia dopifanie novych komponentov, vytvaranie variantov existujicich prvkov, ako
aj technické ¢&i dizajnové upravy.

S cielom umoznit organu riadenia vyvijat' vlastné komponenty v sulade s principmi
dizajnového manualu sa do zakona o ITVS ustanovil § 24c ods. 3. Podfa tohto
ustanovenia méze organ riadenia, po dohode s MIRRI SR, vyvijat' vlastné
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komponenty v sulade s principmi dizajnového manualu, ak ide o komponenty, ktoré
nie su ustanovené v Standardoch dizajnového manualu. Zaroveri méze, na zaklade
dohody s MIRRI SR, upravovat uz existujuce komponenty podla svojich potrieb.

Cielom Metodického usmernenia Ministerstva investicii, regionalneho rozvoja
a informatizacie Slovenskej republiky z 08. 06. 2026 ¢. 051024/2026/OKPSPI k tvorbe
nového a uprave existujuceho komponentu dizajnového manualu organmi riadenia
(dalej len ,metodické usmernenie”) je podpora principov hospodarnosti
a efektivnosti, ktoré je organ riadenia povinny dodrziavat pri sprave informacnych
technolégii verejnej spravy. V sulade s tymto ciefom ustanovenia § 15 ods. 2 pism. g)
bod 4 zakona o ITVS uklada spravcovi povinnost akceptovat len také zmluvné
podmienky, podla ktorych je mozné udelit suhlas na pouZitie informacného systému,
dokumentacie k nemu a zdrojového kédu akémukolvek spravcovi, prevadzkovatelovi
na ucely vykonu cinnosti pre spravcu alebo akémukolvek organu verejnej moci
v rovnakom rozsahu, v akom pravom na pouZzitie disponuje poskytovatel tohto suhlasu.

Ugelom metodického usmernenia je blizsie urdit postup a podmienky vyvoja vlastného
komponentu a upravy existujuceho komponentu dizajnového manualu organmi
riadenia, pricom takéto komponenty mézu byt nasledne vyuzivané aj inymi organmi
riadenia.
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2 Principy jednotného dizajnového manualu

Zakladnym prvkom pouzivatelského rozhrania je komponent. Jeho opakované
pouzivanie zabezpecuje jednotny vzhlad a funkénost webovych stranok. Kazdy
komponent sluzi na pokrytie konkrétnej pouzivatefskej potreby pri interakcii
s rozhranim. Komponenty su navrhnuté tak, aby ich bolo mozné jednoducho
kombinovat a vytvarat z nich vacsie, intuitivne celky.

Rozsah aspbésob pouzivania komponentu s funkcionalitou, $tylu, vzhladu
a zobrazenia pre grafické pouzivatelské rozhranie webovej stranky zobrazujucej
elektronicku sluzbu, grafické pouzivatelské rozhranie elektronickej sluzby a hlavné
webové sidlo je upraveny v prilohe €. 12 vyhlasky o Standardoch.

Podla § 24c ods. 3 zakona o ITVS mdze organ riadenia vyvijat vlastné komponenty
v sulade s principmi dizajnového manualu. NizSie su uvedené relevantné principy
aplikovatelné pri tvorbe novych alebo uprave existujucich komponentov.

2.1 Zameranie na potreby pouzivatelov (princip
uzitocnosti)

Tvorba kazdého komponentu zaCina doékladnym pochopenim potrieb pouZivatefov.
Jasna identifikacia tychto potrieb je nevyhnutna pre tvorbu efektivneho komponentu.
Navrh komponentu sa namiesto domnienok opiera o vysledky pouzivatelského
prieskumu, analyzu dat a spatnu vazbu od pouzivatefov. Takto ziskané informacie
umoznuju vytvorit komponent, ktory skuto¢ne plni svoj ucel a poskytuje pouzivatelom
realnu hodnotu.

2.2 Opakovatelnost’ a zdielanie (princip
znovupouzitel'nosti)

Pri navrhovani komponentu sa kladie déraz na jeho opakované pouZzitie a moznost
zdiefania. Komponent ma byt navrhnuty ako stabilny a spolahlivy zaklad, ktory je
mozné pouzit v réznych kontextoch, na réznych webovych strankach a v réznych
sluzbach bez potreby zasadnych uprav. Zdielanie navrhov a rieSeni medzi dizajnérmi
a vyvojarmi podporuje efektivnost, eliminuje duplicitné usilie a prispieva ku
konzistentnému rozvoju komponentov.

2.3 Prakticka aplikacia (princip realnosti)

Pri navrhovani komponentu sa vychadza z redlnych situacii a pouzivatelskych
scenarov. Komponent ma reflektovat skutoéné potreby a skusenosti pouzivatelov.
Pred uvedenim finalnej verzie je potrebné ho dékladne otestovat’ s pouzivatelmi a na
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zaklade ich spatnej vazby pokracovat v jeho zdokonalovani, priCom vSetky
rozhodnutia o Upravach sa prijimaju vyhradne na zaklade overenych dat.

Jednoduchost’ ako vysledok premysleného navrhu (princip jednoduchosti)

Pri navrhu nového komponentu sa kladie dbraz na dosiahnutie maximalnej
jednoduchosti a intuitivnosti. Tento ciel predpoklada priebezné prehodnocovanie
dizajnovych rozhodnuti. Désledna optimalizacia a zjednoduSovanie su nevyhnutné na
to, aby bol vysledny komponent pre koncového pouzivatela fahko pochopitelny
a pouzitelny.

2.4 Postupny vyvoj (princip agility)

Novy komponent sa vyvija postupne a iterativne. Prvia funkénu verziu komponentu je
Ziaduce dat k dispozicii v ranej faze vyvoja, €0 umozni v€asné ziskanie spatnej vazby,
na ktorej zaklade sa komponent nasledne kontinualne zdokonaluje. Takyto pristup
minimalizuje rizika spojené s neefektivnym vyvojom a umoznuje pruzne reagovat na
meniace sa potreby pouZzivatelov.

2.5 Komponent pre vsetkych (princip
pristupnosti)

Kazdy komponent ma byt navrhnuty s ohfadom na pristupnost, aby bol pouZitefny pre
znevyhodnenim. Déraz sa kladie na inkluzivnost  a zrozumitefnost, a to bez ohladu na
technologické zruénosti pouzivatela. Pri navrhovani komponentu sa povinne
postupuje v sulade so Standardmi pre pristupnost webovych sidiel a mobilnych
aplikacii, ktoré su upravené v § 14 a nasl. vyhlasky o Standardoch.

2.6 Respektovanie kontextu pouzitia (princip
kontextu)

Pri navrhovani komponentu sa zohladnuju rézne kontexty jeho pouzitia, v ktorych
s nim budu pouzivatelia interagovat. Je potrebné zohladnit najma faktory ako je ¢as,
miesto a pouzivané koncové zariadenie, ktoré mézu ovplyvnit spésob jeho pouzivania.

2.7 Konzistentnost’ (princip konzistentnosti)

Pri tvorbe nového komponentu sa kladie déraz na jeho uplnu konzistentnost
s existujucimi prvkami dizajnového manualu, a to v oblasti pouzivania terminologie,
typografie, farebnych schém aj celkového spravania. Konzistentny pristup ufahcCuje
pouzivatefom interakciu s novym komponentom.
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2.8 Otvorenost’ a transparentnost’ (princip
otvorenosti)

Otvorenost podporuje kvalitu komponentov prostrednictvom ich zdielania a priebeznej
spatnej vazby. Navrhy komponentov maju byt dostupné a zrozumitelné, aby ich bolo
mozné pripomienkovat, upravovat a opatovne pouzit. Takyto pristup podporuje
medzirezortni spolupracu, eliminuje neefektivhu duplicitu vyvoja a prispieva
k postupnému zlepSovaniu komponentov. Vzhladom na to, Ze vyvoj elektronickych
sluzieb je realizovany z verejnych prostriedkov, je transparentnost klu¢ovym faktorom,
ktory priamo prispieva k vy$Sej dévere verejnosti v digitalne sluzby Statu.
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3 Specifikacia tvorby, Gpravy a pouzitia
komponentu

Pri sprave dizajnového manualu sa rozliSuje:
a) novy komponent,
b) variant existujuceho komponentu,
c) uprava komponentu.

Novym komponentom sa rozumie rieSenie, ktoré vznika v pripade, ked poZzadovana
funkcionalita alebo pouzivatelska interakcia komponentu
e sa nevyskytuje v ziadnom uz existujucom komponente,
« sa vyrazne odliSuje od existujucich rieSeni a nie je mozné ju zabezpecit formou
rozSirenia o novy variant uz existujuceho komponentu,
e reaguje na novu pravnu upravu alebo technologicku pozZiadavku, ktoru nie je
mozné splnit formou rozSirenia o novy variant alebo upravu uz existujuceho
komponentu.

Variant existujuceho komponentu vznikd v pripade, ked ide o rozSirenie
existujuceho komponentu, ktorym sa zachovava zakladna funkcionalita pévodného
komponentu, ale prina$a iné vizualne vlastnosti, a/alebo mierne odlisné funkcéné
spravanie. Pri tvorbe nového variantu existujuiceho komponentu sa postupuje
obdobne, ako pri uprave komponentu podla tohto metodického usmernenia.

Upravou komponentu sa rozumie taka zmena existujiceho komponentu, pri ktore;

e sa nemeni zakladna podstata a ucel komponentu,

« ide o doplnenie vSeobecnych funkcii (spoloCnych pre vSetky varianty daného
komponentu), opravu chyb alebo zlepSenie pristupnosti a pouzivatelskej
skusenosti v ramci pdvodného navrhu,

e je zmena spatne kompatibilna (t.j. nespdsobi znefunkénenie existujucich
implementacii).

Kazdy novy komponent alebo upraveny komponent podlieha posudeniu prislusného
organizacného utvaru MIRRI SR z hladiska jeho suladu s principmi IDSK a Standardmi
pristupnosti. Na zaklade vysledku tohto posudenia MIRRI SR
o rozhodne o schvaleni komponentu, ¢im organu riadenia umozni jeho pouzitie
v ramci nim prevadzkovanych elektronickych sluzieb a webovych sidiel alebo
o posudi mieru opatovnej vyuzitelnosti komponentu - ak je komponent
univerzalny, MIRRI SR ho zaradi do dizajnérskej knizZnice a repozitara IDSK pre
ostatnych pouzivatefov; ak je komponent prili§ Specificky pre potreby daného
uradu, do kniznice a repozitaru IDSK sa nezaradi.

MIRRI SR pri posudzovani komponentu prihliada najma na to, i komponent
a) je vytvoreny v sulade s principmi dizajnového manualu,
b) je v sulade s vizualnymi a funkénymi vlastnostami uz existujucich komponentov,
c) spina $tandardy pristupnosti, responzivity a konzistentnosti,
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d) je opakovane pouzitelny v ramci informacnych systémov verejnej spravy,

e) ma otvoreny a transparentne dostupny zdrojovy kod, ktory je publikovany pod
verejnou licenciou, ktora umoznuje jeho dalSie bezodplatné pouzivanie, upravu
a Sirenie.

Po schvaleni a akceptovani komponentu vytvoreného organom riadenia sa tento
komponent mbéze zaradit do dizajnérskej kniznice IDSK (Figma) a do repozitara
zdrojovych kodov (GitHub). Organ riadenia poskytuje MIRRI SR potrebnu sucinnost
a na zaklade poziadavky poskytne zdrojovy koéd v podobe vhodnej na dalSie vyuzitie
a udrzbu.

Takto zaradené komponenty v dizajnérskej kniznici a repozitari zdrojovych kédov su
dostupné na vyuzitie aj pre ostatné organy riadenia pri tvorbe grafického
pouzivatelského rozhrania elektronickej sluzby, webovej stranky zobrazujucej
elektronicku sluzbu a hlavného webového sidla.

Nasledujuce kapitoly opisuju procesny postup podfa § 24c zakona o ITVS v pripade,
ked organ riadenia navrhuje novy komponent alebo upravu existujuceho komponentu.

Strana 9z 19



4 Tvorba vlastnhého komponentu

4.1 Vychodiska pre tvorbu nového komponentu

Novy komponent ma byt navrhnuty tak, aby

nebol duplicitou vocCi uz existujucemu komponentu v dizajnovom manuali,

e nenahradzal funkcionalitu uz existujuiceho komponentu, ale rieSil Specifické
potreby, ktoré doposial neboli pokryté,

e bol plne kompatibilny s aktualnou verziou IDSK,

e mal otvoreny a transparentne dostupny zdrojovy kod, ktory je publikovany pod
verejnou licenciou umoznujucou jeho dalSie bezodplatné pouzivanie, Upravu
a Sirenie.

Tvorba nového komponentu v ramci dizajnového manualu je proces, ktory vyZzaduje
dokladné dodrziavanie stanovenych pravidiel a metodik. Tento proces zacina
identifikaciou potreby nového komponentu, ktora méze vyplynut z vysledkov
pouzivatelského prieskumu, pripadne moézZze byt iniciovana dizajnérom alebo
vyvojarom na zaklade zistenych nedostatkov v existujucej kniznici komponentov,
poziadaviek vyplyvajucich z novej funkcionality alebo zo snahy o zvySenie konzistencie
a pouzitelnosti naprie€ elektronickymi sluzbami a webovymi sidlami.

4.2 Zamer vytvorenia nového komponentu

Organ riadenia predlozi zamer vytvorenia nového komponentu spolu s Priloha 1
- Sabléna _ zédmeru _ vytvorenia __nového  komponentu _ alebo  upravy
existujuceho komponentu a s inicidlnym grafickym navrhom, pripadne s
relevantnym vystupom z pouzivatelského prieskumu, na posudenie a
akceptaciu MIRRI SR. Uvedené materidly sa zasielaju na e-mailovu adresu
idsk@mirri.gov.sk.

Ak je to realizovatelné, inicialny graficky navrh sa vytvara v grafickom nastroji Figma,
Co vSak nie je podmienkou pre predloZenie zameru nového komponentu.

MIRRI SR v lehote 10 pracovnych dni od doru€enia posudi zamer vytvorenia nového
komponentu spolu s predlozenymi podkladmi.

V pripade zistenych nedostatkov v inicialnom grafickom navrhu (napriklad pri
nesulade so Standardmi pristupnosti a funk&nosti webovych sidiel alebo s
principmi IDSK) MIRRI SR vrati zamer organu riadenia s pripomienkami na
prepracovanie. Ak predloZzeny zamer po zapracovani pripomienok nadalej
vykazuje nedostatky, MIRRI SR uplatni pripomienky opakovane. K finalnej
akceptacii zameru MIRRI SR pristupi az po uplnom odstraneni vSetkych vytknutych
nedostatkov.
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4.3 Funkéné grafické pouzivatelské rozhranie
nového komponentu

Po akceptovani zameru vytvorenia nového komponentu organ riadenia zabezpeci
naprogramovanie jeho funkéného grafického pouzivatel'ského rozhrania. Vyvoj tohto
rozhrania musi byt realizovany v striktnom sulade so Standardmi ustanovenymi vo
vyhlaske o Standardoch.

Zaroven sa pri tvorbe zdrojového kddu a technickej dokumentacie postupuje v sulade
s ,Metodickym usmernenim __ Ministerstva _investicii, regionalneho  rozvoja
a informatizacie €. 024077/2023 z 2023 o kvalite zdrojovych kédov a balikov softvéru®.
Cielfom tohto postupu je zabezpecit efektivnu kontrolu softvéru, transparentné licencné
krytie a zverejnenie zdrojovych kodov tak, aby bolo mozné ich dalSie bezodplatné
vyuzivanie, rozvoj a opatovné pouzitie v ramci informacnych systémov verejnej spravy.

4.4 Akceptovanie funkéného grafického
pouzivatel'ského rozhrania nového
komponentu

Po vytvoreni funkéného grafického pouzivatel'ského rozhrania nového komponentu ho
organ riadenia zasle MIRRI SR na e-mailovu adresu idsk@mirri.gov.sk. Uvedené
podklady sa zasielaju predovSetkym formou odkazu na verejny alebo zdiefany
repozitar (napriklad GitHub, GitLab a pod.).

Pri poziadavke na iny format doruCenia funkéného grafického pouzivatelského
rozhrania je mozné sa s MIRRI SR dohodnut vopred prostrednictvom e-mailovej
adresy idsk@mirri.gov.sk.

Na ucely tohto metodického usmernenia sa funkénym grafickym pouzivatelskym
rozhranim rozumie interaktivne spracovany navrh, ktory umoznuje realnu simulaciu
funkénosti a pouzivatelskych interakcii komponentu (tzv. klikatelny prototyp), nie iba
jeho staticky vizualny format (napriklad staticky obrazok). Je to ¢ast pouzivatelského
rozhrania s presne urCenymi vizualnymi a funkcnymi vlastnostami, Strukturou
a garantovanym korektnym zobrazenim na rbéznych koncovych zariadeniach
a technologickych platformach.

MIRRI SR posudi funkéné grafické pouzivatelské rozhranie do 10 pracovnych dni
od jeho doruCenia azaSle organu riadenia vyjadrenie k jeho akceptacii. Pri
posudzovani sa zameriava predovSetkym na sulad s principmi IDSK a Standardmi
pristupnosti, a to v ramci vybranych podporovanych programovacich jazykov
a frameworkov. MIRRI SR neposudzuje predloZeny zdrojovy kod z pohladu jeho
kybernetickej a informacnej bezpecnosti.
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V pripade akceptacie méze MIRRI SR dany komponent zaradit do dizajnérske;j
kniznice IDSK (Figma) a do repozitara zdrojovych koédov (GitHub). Kedze su tieto
zdroje verejne dostupné, komponent bude k dispozicii na opatovné vyuZzitie aj pre
ostatné organy riadenia.

V pripade neakceptovania MIRRI SR vrati funkéné grafické pouzivatelské rozhranie
komponentu organu riadenia na prepracovanie. Ak predloZzené rozhranie po uprave
nadalej vykazuje nedostatky, MIRRI SR uplatni pripomienky opakovane, priCom
k findlnej akceptacii pristupi az po uplnom odstraneni vsetkych vytknutych
nedostatkov. V osobitnych pripadoch méze MIRRI SR komponent definitivne
neakceptovat, pricom uvedie konkrétne a vecné odévodnenie.
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4.5 Postup vytvorenia nového komponentu

A

Neakceptovanie
zameru s inicialnym
grafickym navrhom

o

Vstup MIRRI:
Vrateny na
dopracovanie

—>

Identifikécia potreby

vytvorenia nového
komponentu

!

Vytvorenie inicidlneho
grafického navrhu

v

Zaslanie zameru s inicidlnym
grafickym navrhom

4

o

Vstup MIRRI:
Akceptécia zameru s
inicidlnym grafickym

navrhom

4

Vytvorenie funkéného
grafického pouzivatel'ského
rozhrania nového
komponentu

4

o

Vstup MIRRI:
Akceptacia funkéného
pouzivatel'ského
rozhrania

!

Zaradenie komponentu

do dizajnérskej kniznice
a do repozitara

—

o

Vstup MIRRI:
Vréteny na
dopracovanie

fur

A

Neakceptovanie

ého

pouzivatel'ského
rozhrania

Strana 13z 19



5 Uprava existujiceho komponentu

5.1 Vychodiska pre upravu existujuceho
komponentu

Uprava existujiceho komponentu ma byt navrhnuta tak, aby

e nebola duplicitou voci uz existujucemu komponentu v dizajnovom manuali,

e nenahradzala funkcionalitu uz existujuceho komponentu, ale rieSila Specifické
potreby, ktoré doposial neboli pokryté,

e bola plne kompatibilna s aktualnou verziou IDSK,

e mala otvoreny a transparentne dostupny zdrojovy kéd, ktory je publikovany pod
verejnou licenciou, ktora umozriuje jeho dalSie bezodplatné pouzivanie, Upravu
a Sirenie.

prava existujuceho komponentu v ramci dizajnového manualu je proces, ktory
vyzaduje dokladné dodrziavanie stanovenych pravidiel a metodik. Tento proces zacina
identifikaciou potreby Upravy existujuceho komponentu, ktora moéze vyplynuat
z vysledkov pouzivatelského prieskumu, pripadne mdze byt iniciovana dizajnérom
alebo vyvojarom na zaklade zistenych nedostatkov alebo technologickych limitov
v existujucej kniznici komponentov.

5.2 Zamer upravy existujuceho komponentu

Organ riadenia predlozi zamer upravy existujuceho komponentu spolu s Priloha 1
- Sablona Zameru vytvorenia nového komponentu alebo upravy
existujuceho komponentu a s inicialnym grafickym navrhom, pripadne s
relevantnym vystupom z pouzivatefského prieskumu, na posudenie a
akceptaciu MIRRI SR. Uvedené materidly sa zasielaju na e-mailovu adresu
idsk@mirri.gov.sk.

Ak je to realizovatelné, graficky navrh sa vytvara v grafickom nastroji Figma, ¢o vSak
nie je podmienkou pre predlozenie zameru nového komponentu.

MIRRI SR v lehote 10 pracovnych dni od doru€enia posudi zamer Upravy
existujuceho komponentu spolu s predlozenymi podkladmi.

V pripade zistenych nedostatkov v inicialnom grafickom navrhu (napriklad pri
nesulade so Standardmi pristupnosti a funk&nosti webovych sidiel alebo s
principmi IDSK) MIRRI SR vrati zamer organu riadenia s pripomienkami na
prepracovanie. Ak predlozeny zamer po zapracovani pripomienok nadalej
vykazuje nedostatky, MIRRI SR uplatni pripomienky opakovane. K finalnej
akceptacii zameru MIRRI SR pristupi az po uplnom odstraneni vSetkych vytknutych
nedostatkov.

Strana 14 z 19


mailto:idsk@mirri.gov.sk

5.3 Uprava funkéného grafického
pouzivatel'ského rozhrania existujuceho
komponentu

Po akceptovani zameru uUpravy existujuceho komponentu organ riadenia zabezpedi
naprogramovanie tejto zmeny do funk&ného grafického pouzivatelského rozhrania.
Uprava tohto rozhrania musi byt realizovana v striktnom sulade so $tandardmi
ustanovenymi vo vyhlaske o Standardoch.

Zaroven sa pri tvorbe zdrojového kddu a technickej dokumentacie postupuje v sulade
s ,Metodickym _usmernenim __ Ministerstva __investicii, _regionalneho _ rozvoja
a informatizacie €. 024077/2023 z 2023 o kvalite zdrojovych kédov a balikov softvéru®.
Cielom tohto postupu je zabezpedit efektivnu kontrolu softvéru, transparentné licenéné
krytie a zverejnenie zdrojovych kédov tak, aby bolo mozné ich dalSie bezodplatné
vyuZzivanie, rozvoj a opatovné pouzitie v ramci informaénych systémov verejnej spravy.

5.4 Akceptovanie upravy funkéného grafického
pouzivatel'ského rozhrania existujuceho
komponentu

Po uprave funkéného grafického pouzivatelského rozhrania existujuceho komponentu
ho organ riadenia zasle MIRRI SR na e-mailovu adresu idsk@mirri.gov.sk. Uvedené
podklady sa zasielaju predovSetkym formou odkazu na verejny alebo zdiefany
repozitar (napriklad GitHub, GitLab a pod).

Pri poziadavke na iny format doruCenia funkéného grafického pouzivatelského
rozhrania je mozné sa s MIRRI SR dohodnut vopred prostrednictvom e-mailovej
adresy idsk@mirri.gov.sk.

Na ucely tohto metodického usmernenia sa funkénym grafickym pouzivatelskym
rozhranim rozumie interaktivne spracovany navrh, ktory umoznuje realnu simulaciu
funkénosti a pouzivatelskych interakcii komponentu (tzv. klikatelny prototyp), nie iba
jeho staticky vizualny format (napriklad staticky obrazok). Je to ast pouzivatelského
rozhrania s presne ur€enymi vizualnymi a funkénymi vlastnostami, Strukturou
a garantovanym korektnym zobrazenim na rbéznych koncovych zariadeniach
a technologickych platformach.

MIRRI SR posudi funkéné grafické pouzivatelské rozhranie do 10 pracovnych dni
od jeho doruCenia azaSle organu riadenia vyjadrenie k jeho akceptacii. Pri
posudzovani sa zameriava predovSetkym na sulad s principmi IDSK a Standardmi
pristupnosti, ato v ramci vybranych podporovanych programovacich jazykov
a frameworkov. MIRRI SR neposudzuje predloZeny zdrojovy koéd z pohladu jeho
kybernetickej a informacnej bezpecnosti.
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V pripade akceptacie méze MIRRI SR dany komponent zaradit do dizajnérske;j
kniznice IDSK (Figma) a do repozitara zdrojovych koédov (GitHub). Kedze su tieto
zdroje verejne dostupné, komponent bude k dispozicii na opatovné vyuZzitie aj pre
ostatné organy riadenia.

V pripade neakceptovania MIRRI SR vrati funkéné grafické pouzivatelské rozhranie
komponentu organu riadenia na prepracovanie. Ak predlozené rozhranie po uprave
nadalej vykazuje nedostatky, MIRRI SR uplatni pripomienky opakovane, priCom
k findlnej akceptacii pristupi az po uplnom odstraneni vsetkych vytknutych
nedostatkov. V osobitnych pripadoch méze MIRRI SR komponent definitivne
neakceptovat, pricom uvedie konkrétne a vecné odévodnenie.
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5.5 Postup upravy existujuceho komponentu
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6 Uéinnost’

Toto metodické usmernenie nadobuda ucinnost dfiom jeho zverejnenia na webovom
sidle MIRRI SR.

Ing. Michal Kramarek
povereny vykonavanim funkcie
generalneho riaditela
sekcia informaénych technoldgii verejnej
spravy
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Priloha 1 - Sablona zameru vytvorenia nového
komponentu alebo upravy existujuceho

komponentu

Popis poziadavky

Informacie vypinané organom riadenia

Nazov organu riadenia

[Uvedte kompletny nazov institucie]

Kontaktna osoba

[Meno, priezvisko zodpovednej osoby]

E-mailova adresa

[Kontaktny e-mail pre komunikaciu vo veci
zameru]

Typ poziadavky

] Novy komponent

[ Uprava existujuceho komponentu/novy
variant

Nazov komponentu

[Uvedte navrh nazvu nového komponentu,
alebo  presny nazov  existujuceho
komponentu z kniznice IDSK]

Popis funkcionality komponentu

[Podrobne opiste, na ¢o komponent sluzi
a aka je jeho oCakavana interakcia
a spravanie]

Zdbvodnenie potreby

[Uvedte dbvody vytvorenia/zmeny, napr.
chybajuci prvok v IDSK, nova legislativa,
technologicke limity]

Vystupy z pouzivatelského prieskumu

[Strune zhrrite zistenia z prieskumu alebo
uvedte odkaz na samostatnu prilohu
s vystupmi]

Graficky navrh (Figma/Priloha)

[VlozZte priamy odkaz na projekt v nastroji
Figma (s povolenim na zobrazenie),
pripadne uvedte nazov priloZzeného
suboru]

Vyhlasenie o licencii

[ 1 Organ riadenia potvrdzuje, Ze zdrojovy
kéd komponentu bude publikovany pod
verejnou licenciou umozfujucou jeho
bezodplatné pouzivanie, Upravu a Sirenie.
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